SEKCE B - PODMINKY SOUTEZE

1. VYMEZENI HOLI (Poznamka u Pravidla 4-1)

A) Hlava hole kazdého driveru, ktery hra¢ nese, ur¢ena modelem

a thlem naklonu uderové plochy, musi byt uvedena na aktualnim

»Seznamu vyhovujicich hlav drivert* (List of Conforming Driver
Heads) vydavaném R&A.

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cast B, la, str. 137-138.

B) Vsechny hole, které hra¢ nese, musi spliiovat specifikace ohledné
drazek a dalka

2. VYMEZENI MiCU (Poznimka u Pravidla 5-1)

A) Mi¢, ktery hra¢ pouziva, musi byt uveden na platném ,,Seznamu
vyhovujicich golfovych mic¢u“ (List of Conforming Golf Balls)
vydavaném R&A.

B) Podminka jednoho mice

Béhem stanoveného kola musi vSechny mice, které hra¢ pouziva, mit
stejnou znacku a byt stejného typu tak, jak je to uvedeno pod jednim
heslem v platném ,,Seznamu vyhovujicich golfovych micu.*

3. TEMPO HRY (Pozniamka 2 u Pravidla 6-7)
Soutézni vybor urci a vyvési casovy plan nebo ¢asovy limit na
oficialni vysledkové tabuli. Bude-li skupina bezdivodné ve zpozdéni
oproti svému ¢asovému planu a zaroven oproti predchozi skupiné,
bude hra¢im v dané skupiné individualné méten ¢as na provedeni
rany. Zpozdéni oproti ptedchozi skupiné je definovano jako casova
ztrata vEtsi, nez je jeden startovni interval. Piekro¢i-li hra¢ od pocatku
meéteni 40 sekund, resp. 50 sekund, pokud jde o ranu do grynu
(v€etné odpalu na jamce s parem 3), ¢ip nebo pat a zaroven se jedna
0 ,,prvni ranu ve skupiné*, bude povazovan za hrace se zpozdénim.
Meéfeni zapocne, jakmile hra¢ mél dostateény Cas k tomu, aby dosel
ke svému mici, je na fad¢, aby hral, a nic mu v tom nebrani ani ho
nerusi. Na grynu dostane hra¢ navic dostatek ¢asu na to, aby oznacil,

zvedl, ocistil a vratil svij mi¢ a v draze svého patu opravil poskozeni
nebo odstranil volné pfirodni predméty. Méteni hract skonéi, jakmile
skupina dozene své zpozdéni. Zpozdéni hrace, jehoz skupina se
m¢éfila, se ale v rdmci daného kola nadale zapocitava, i kdyz skupina
zpozdéni doZene.

TREST ZA PORUSENI PODMINKY VE HRE NA RANY / NA
JAMKY:

Prvni ptipad: Gstni varovani rozhod¢iho (obé formy hry)

Druhy pfipad: jedna trestna rana / ztrata jamky

Treti piipad: dalsi dvé trestné rany / dal$i ztrata jamky

Ctvrty piipad: diskvalifikace (obé formy hry)

Poznamky:

1) Hra¢ nemusi byt upozornén na to, ze je méten.

2) V ur¢itych piipadech mohou byt méfeni pouze nékteti hraci ve
skupiné.

4. PRERUSENI HRY Z DUVODU NEBEZPECNE SITUACE
(Poznamka u Pravidla 6-8b)

Jestlize je hra Soutéznim vyborem pierusena z diivodu nebezpecné
situace, nesmi hraci v zapase nebo ve skupiné mezi dvéma jamkami
pokracovat ve hte, dokud Soutézni vybor nenatidi obnoveni hry.
Jestlize je hra Soutéznim vyborem pferusena z diivodu nebezpecné
situace, nesmi hracéi pokracovat ve hie, dokud Soutézni vybor nenatidi
obnoveni hry. Pokud hra¢ hru okamzité nepierusi, je diskvalifikovan,
pokud okolnosti neopraviiuji prominuti trestu diskvalifikace podle

Pravidla 33-7. Znamenim k pferuseni hry z divodu nebezpecné situace

bude dlouhy zvukovy signal.
Okamzité preruSeni hry: Jeden dlouhy zvukovy signal.
Preruseni hry: Tii po sobé jdouci zvukové signaly, opakované.

Obnoveni hry: Dva po sob¢ jdouci zvukové signaly, opakované.
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cast B, 4, str. 140-141.

5. CVICENI MEZI JAMKAMI (Poznamka 2 u Pravidla 7) — str. 57

Mezi jamkami nesmi hra¢ zahrat zadnou cvi¢nou ranu na jamkovisti
naposledy hrané jamky ani v jeho okoli, ani zkouset povrch jamkovisteé
naposledy hrané jamky tim, ze by po ném kutéalel mic¢.

6. DOPRAVA

Hraci se béhem stanovené¢ho kola nesmi zadnym zptisobem na ni¢em
svézt kromé pripadd schvalenych Soutéznim vyborem.

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek 1, Cast B, 8, str. 142.

7. ANTIDOPING

Hrag jsou povinni dodrzovat a fidit se ,,Smérnici pro kontrolu a postih
dopingu ve sportu v Ceské republice vydanou Antidopingovym
vyborem CR (dostupna na www.antidoping.cz)Poznamka: Pokud bude
hrac¢ diskvalifikovan za poruseni antidopingovych pravidel, pfijde o
vSechny dotéené vysledky, body i vyhrané penize.

8. ROZHODOVANI PRI ROVNOSTI

V piipadé rovnosti vysledki rozhodne o prvnim misté rozehravka
hrana do prvniho rozhodnuti na jamkach stanovenych Soutéznim
vyborem, na dal$ich mistech se poradi déli.

9. ODEVZDAVANI VYSLEDKOVYCH LISTKU (skére karet)

Vysledkovy listek je povazovan za odevzdany, pokud hra¢ opusti
oblast ur¢enou k jeho odevzdani (Recording Area).

10. VYSLEDKY SOUTEZE NEBO ZAPASU
Vysledky soutéze jsou oficialné vyhlaseny vyvésenim vysledkové
listiny na oficialni vysledkovou tabuli. Vysledek zapasu je oficialné
vyhlasen jeho zapsanim na oficialni vysledkovou tabuli.
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Mistni pravidla a stale podminky soutézi 2016
Strankové odkazy se vztahuji k edici Pravidel golfu 2016

SEKCE A — MiSTNi PRAVIDLA:

1. MIMO HRISTE (Pravidlo 27)

Za jakoukoliv zdi, plotem, bilymi koliky nebo carou definujici hranice
htiste.

Poznamky:

1) Pokud je hranice hfit¢ vyznacena bilymi koliky nebo plotem
(sikmé podpéry se neberou v ivahu), je ¢ara urcujici hranice hfisté¢ dana
spojnici vnitinich bodt sousednich kolikl nebo sloupki plotu v trovni
zem€. Mic€ je mimo hfiste, jestlize lezi cely za touto spojnici.

2) Pokud je hranice hiist¢ vyznacena bilou ¢arou, pak Cara sama je
mimo hiisté. Mi¢ je mimo htisté, pokud lezi cely na ¢afe nebo za ni.

3) Pokud mi¢ piekona cestu, ktera uréuje hranici hfisté, a zastavi se za ni,
je mimo hiiste, a to i kdyby lezel na jiné ¢asti hfiste.

2. VODNi PREKAZKY VCETNE PODELNYCH VODNICH
PREKAZEK (Pravidlo 26)

Vodni ptekazky jsou znaceny zlutymi koliky nebo zlutymi koliky a
¢arami, podéIné vodni prekazky ¢ervenymi koliky nebo ¢ervenymi koliky
a ¢arami. Pokud je jeden bieh podélné vodni prekazky zaroven hranici
hiisté, pak na této strané urcuje hranice htisté zaroven hranici vodni
prekazky. Poznamka: Dropovaci zony pro vodni prekazky

Pokud je pro vodni piekazku ziizena jedna nebo vice dropovacich

z6n, hra¢ muze postupovat podle Pravidla 26 nebo muize mic spustit s
jednou trestnou ranou v dropovaci zong, ktera je nejblize mistu, kde mi¢
naposledy ptekrocil hranici vodni prekazky.

Jestlize hra¢ vyuzije dropovaci zénu, pak pro spusténi a opakované
spusténi plati nasledujici:

a) Hra¢ nemusi pti spousténi mice stat v dropovaci zoné.

b) Spustény mi¢ se musi nejprve dotknout ¢asti hiisté v dropovaci
zOné.

c) Jestlize je dropovaci zona ur€ena ¢arou na zemi, nachazi se sama Cara
uvniti dropovaci zony.

d) Spustény mi¢ se nemusi zastavit uvnitt dropovaci zony.

e) Spustény mic¢ se musi opakované spustit, jestlize se zakutalia

zastavi v nekteré z pozic popsanych v Pravidle 20-2c¢(i-vi).

f) Spustény mi¢ se muize zakutalet blize jamce nez je misto, kde se pii
spusténi poprvé dotkl ¢asti hiisté, pokud se zastavi ve vzdalenosti nejvyse
dvou délek hole od tohoto mista a zaroven v zadné z pozic popsanych v
bodé e).

g) S ohledem na ustanoveni ¢) a f) se spustény mi¢ mize zakutalet a
zastavit blize jamce, nez:

- jeho pivodni poloha nebo stanovena poloha (viz Pravidlo 20-2b);

- nejbliz§i misto ulevy nebo misto nejvétsi mozné ulevy (Pravidlo
24-2,24-3,25-1 nebo 25-3)

- misto, kde mi¢ naposledy ptekrocil hranici vodni ptekazky nebo
podélné vodni pekazky (Pravidlo 26-1).

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cast A, 6, str. 135-136.

.PUDA V OPRAVE (Pravidlo 25-1)

a) Vsechny plochy ohrani¢ené bilou ¢arou nebo vymezené modrymi
koliky. Pokud je pouzito obojiho znaceni, pak koliky oblast oznacuji a
¢ary vymezuji jeji hranice.
b) Vsechny plochy na hfisti oznacené napisem GUR.
¢) Travni drny kryjici kabely nebo vykopy pro né.
d) Okraje travnich drnti

Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cast A, 3e, str. 128-129.
e) Francouzské drenaze (kamenim nebo $térkem vyplnéné drenazni
ryhy).
f) Jakékoli poskozena oblast, kterou za takovou prohlasi rozhod¢i.
g) Hra¢ ma narok na tlevu v poloze mice ¢i prostoru $vihu od jakékoli
namalované vzdalenostni znacky na nizko sekané plose v poli.

. ZABORENY MiC

Uleva od zabotfeného mice je rozsitena na celé ,,pole*

. NEPOHYBLIVE ZAVADY (Pravidlo 24-2)

a) Bilou ¢arou oznacené plochy priléhajici k jakékoliv nepohyblivé
zavad¢ jsou povazovany za soucast této zavady.

b) Okrasné zahony a podobné dekorativni plochy ohrani¢ené zavadou
jsou povazovany za soucast této zavady.

¢) Ochranné kryty a plastikové rampy chranici kabely jsou
nepohyblivé zavady.

6. KAMENY V BANKRECH (Pravidlo 24-1)
Kameny v bankru jsou pohyblivé zavady (plati Pravidlo 24-1).
Podrobnosti viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cast A, 3f, str. 129.

7. TRAVNI TAPETY (ZAPLATY) NA JAMKOVISTI
Travni tapety jakékoliv velikosti na jamkovisti maji stejny status
jako ucpavka staré jamky a mohou byt opraveny v souladu s
Pravidlem 16-1c.

8. NEDILNE SOUCASTI HRISTE
a) Draty, kabely, pletivo, izolace ¢i jiné pfedméty bezprostiedné
ptipevnéné a piiléhajici ke stromim ¢i jinym trvalym objektim na hfisti.
b) Opérné zdi a kily, které se nachazeji ve vodni piekazce.

9. PERMANENTNI VISUTE VEDENI
Jestlize mi¢ zasahne drat nebo kabel vyskového elektrického vedeni,rana
se musi zrusit a beztrestné opakovat (viz Pravidlo 20-5). Pokud
pivodni mi¢ neni okamzité¢ dosazitelny, mize byt nahrazen jinym
micem. Ostatni ¢asti vedeni se povazuji za nepohyblivé zavady
Vyjimka: Pokud mi¢ zasahne takovou cast vedeni, ktera vede ze
zemé, nesmi se rana opakovat.

10. DOCASNE NEPOHYBLIVE ZAVADY (DNZ)
Plati vzorové Mistni pravidlo - viz Pravidla Golfu, Dodatek I, Cast A,4b,
str. 130-133.
Poznamky:1) Pokud v poli lezi mi¢ na, v nebo pod DNZ nebo
tak blizko ni, Ze dochazi k ptekazeni v hraCové postoji nebo prostoru
zamysleného naprahu nebo $vihu, a hra¢ vyuziva dlevu, pak muze
postupovat podle jakékoliv moznosti v souladu s Pravidly, nebo
pokud jsou ztizeny dropovaci zony, mize jako dalsi moznost beztrestné
spustitmi¢ v nejblizsi dropovaci zong.
2) Status jednotlivych zavad urCuje Soutézni vybor dané soutéze.
Typickymi DNZ pritom jsou reklamni tabule v okoli odpalist,
televizni véze nebo vysledkové panely.

TREST ZA PORUSENI MISTNIHO PRAVIDLA (neni-li uvedeno jinak):
Hra na rany: dv¢ trestné rany
Hra na jamky: ztrata jamky



